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REGULAMIN KONKURSU NA AWATARA PeBeKa 2026 

dla młodzieży szkolnej 

§ 1. ORGANIZATOR KONKURSU 

Organizatorem Konkursu jest Przedsiębiorstwo Budowy Kopalń PeBeKa S.A. z siedzibą 

w Lubinie przy ul. M. Skłodowskiej-Curie 76, wpisaną do rejestru przedsiębiorców Krajowego 

Rejestru Sądowego prowadzonego w Sądzie Rejonowym dla Wrocławia - Fabrycznej we 

Wrocławiu, IX Wydział Gospodarczy Krajowego Rejestru Sądowego, Nr KRS 0000110826, 

kapitał zakładowy 64.638.162,00 zł wpłacony w całości, zwany dalej „Organizatorem”. 

§ 2. TEMATYKA, CEL I PRZEDMIOT KONKURSU 

1. Przedmiotem Konkursu jest stworzenie autorskiego awatara (maskotki, bohatera 

firmowego lub postaci symbolizującej działalność Organizatora), który będzie mógł być 

wykorzystywany w materiałach promocyjnych i komunikacyjnych firmy. 

2. Celem Konkursu jest:  

• zaangażowanie młodzieży szkolnej w życie firmy, 

• rozwijanie kreatywności Uczestników, 

• wyłonienie oryginalnej postaci identyfikującej markę PeBeKa. 

3. Awatar powinien nawiązywać do działalności Organizatora, branży górniczej, 

budownictwa podziemnego, wartości firmy lub historii przedsiębiorstwa. 

§ 3. UCZESTNICY KONKURSU 

1. Konkurs skierowany jest do młodzieży szkolnej uczęszczającej do szkół 

ponadpodstawowych. 

2. Uczestnikiem Konkursu może być każda osoba spełniająca warunki w ust. 1. 

3. Każdy Uczestnik może zgłosić maksymalnie jedną pracę konkursową. 

4. W przypadku Uczestnika niepełnoletniego zgłoszenia do Konkursu, akceptacji 

Regulaminu oraz złożenia oświadczeń wymaganych Regulaminem dokonuje rodzic lub 

opiekun prawny. 

§ 4. FORMA I WYMAGANIA DOTYCZĄCE PRAC 

1. Dopuszczalną formą pracy jest wyłącznie projekt graficzny wykonany cyfrowo przy 

użyciu programu graficznego. 

2. Nie dopuszcza się prac plastycznych, skanów rysunków, zdjęć prac wykonanych na 

papierze ani animacji. 

3. Praca musi być wykonana samodzielnie przez Uczestnika. 

4. Dopuszczalne jest wspomaganie się narzędziami sztucznej inteligencji. 

5. Uczestnik (lub opiekun prawny Uczestnika w przypadku osób niepełnoletnich) 

oświadcza, że zgłoszona praca nie narusza praw osób trzecich oraz jest jego własnym, 

oryginalnym dziełem. 

§ 5. PARAMETRY TECHNICZNE 

1. Projekty przygotowane cyfrowo powinny umożliwiać ich późniejsze wykorzystanie 

zarówno w materiałach drukowanych, jak i elektronicznych. 

2. Zalecane parametry dla prac graficznych: 

• wersja do druku: przestrzeń barwna CMYK, rozdzielczość minimum 300 DPI, 
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• wersja cyfrowa: przestrzeń barwna RGB, rozdzielczość minimum 72 DPI. 

3. Preferowane formaty plików: 

• PNG 

• JPG/JPEG 

• PDF 

• AI, EPS lub SVG (jeżeli projekt wykonano w grafice wektorowej) 

4. Organizator udostępni na stronie internetowej firmy logo PeBeKa S.A., które może 

zostać wykorzystane przez Uczestników podczas tworzenia projektu. (Zakładka: 

Aktualności>>Materiały do pobrania) 

§ 6. ZGŁOSZENIA 

1. Prace Konkursowe należy przesłać drogą elektroniczną na adres e-mail: 

pebeka@pebeka.com.pl 

2. W przypadku Uczestników niepełnoletnich zgłoszenia dokonuje rodzic lub opiekun 

prawny 

3. Termin nadesłania prac upływa z dniem 20 września 2026 r. 

4. Każde przesłane zgłoszenie do Konkursu musi zawierać: 

a) dane Uczestnika, 

b) oświadczenie o zapoznaniu się z Regulaminem Konkursu i jego akceptacji oraz 

z informacją dotyczącą przetwarzania danych osobowych, a w przypadku 

wyrażenia zgodę na przetwarzanie danych w dodatkowych celach określonych 

w Załączniku nr 1 - także odpowiednią zgodę. 

Oświadczenie należy umieścić w treści przysłanej wiadomości e-mail wraz z pracą 

Konkursową i wymaganymi wyżej danymi*. 

*wymagana treść maila stanowi pkt I Załącznika nr 1 do niniejszego Regulaminu 

5. Brak podania danych lub złożenia oświadczeń niezbędnych do skutecznego 

zgłoszenia Uczestnika do Konkursu skutkuje odrzuceniem zgłoszenia. Niewyrażenie 

zgody na publikację danych osobowych Uczestnika w celach określonych w Załączniku 

nr 1 nie wpływa na możliwość udziału w Konkursie. 

6. Praca nadesłana na Konkurs w formie elektronicznej musi zawierać plik przesłany e-

mailem w formie załącznika. 

7. Nadesłane prace, które nie spełniają wymogów niniejszego Regulaminu, zostaną 

odrzucone, co jest jednoznaczne z brakiem udziału w Konkursie. 

8. Udział w Konkursie jest bezpłatny. 

§ 7. OCENA PRAC I NAGRODY 

1. Ocena nadesłanych na Konkurs prac nastąpi na podstawie m.in. oryginalności i 
wyjątkowości, kreatywności, estetyki, techniki wykonania oraz zgodności z tematem 

Konkursu. 

2. Organizator przewiduje jedną nagrodę główną za zajęcie I miejsca. 

3. Wszystkie prace spełniające warunki formalne mogą zostać zaprezentowane podczas 

Dnia Otwartego Organizatora. Publikacja lub prezentacja danych osobowych autora 

wraz z pracą następuje wyłącznie na zasadach określonych w Załączniku nr 1. 

4. Podczas Dnia Otwartego Uczestnicy będą mogli oddać głos na wybraną pracę 

Konkursową. 
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5. Wyniki głosowania będą stanowiły element pomocniczy przy wyborze zwycięskiej 

pracy, jednak ostateczną decyzję podejmuje powołana Komisja. 

6. Decyzja podjęta przez Komisję nie wymaga uzasadnienia i jest ostateczna, a także 

wiążąca dla wszystkich Uczestników Konkursu. 

7. Informacja o rozstrzygnięciu Konkursu pojawi się na stronie www.pebeka.pl, firmowym 

Intranecie oraz firmowych mediach społecznościowych Organizatora. Publikacja 

danych osobowych zwycięzcy wraz z informacją o rozstrzygnięciu następuje wyłącznie 

na zasadach określonych w Załączniku nr 1. 

8. Nagroda w Konkursie nie podlega wymianie na gotówkę. 

9. Komisja zastrzega sobie prawo do nieprzyznania nagrody. 

10. Zwycięzca Konkursu zostanie powiadomiony o wygranej telefonicznie. 

11. Oficjalne rozstrzygnięcie Konkursu odbędzie się po Dniu Otwartym Organizatora, 

w terminie wyznaczonym przez Organizatora na terenie siedziby głównej PeBeKa S.A. 

12. Warunkiem odebrania Nagrody jest podpisanie umowy o przeniesienie autorskich praw 

majątkowych do pracy konkursowej, o czym mowa w §8 ust. 2 poniżej. 

13. Po przeprowadzonym Konkursie zwycięzca zobowiązany jest do podpisana protokołu 

o otrzymaniu nagrody. 

14. Nagroda nieodebrana w wyznaczonym dniu przepada i przechodzi na własność 

Organizatora. 

§ 8. PRAWA AUTORSKIE I ZGODY 

1.  Dane osobowe Uczestników będą przetwarzane przez Organizatora w zakresie 

niezbędnym do przyjęcia zgłoszenia, organizacji, przeprowadzenia i rozstrzygnięcia 

Konkursu, kontaktu z Uczestnikami oraz wydania nagrody - w odniesieniu do danych 

Uczestnika na podstawie art. 6 ust. 1 lit. b RODO, a w odniesieniu do danych rodzica 

lub opiekuna prawnego Uczestnika niepełnoletniego na podstawie art. 6 ust. 1 lit. f 

RODO. Szczegółowe informacje dotyczące celów, podstaw prawnych i zasad 

przetwarzania danych osobowych zawiera Załącznik nr 1 do Regulaminu. 
2. Przesłanie pracy na Konkurs oznacza akceptację przez Uczestnika zasad jej 

wykorzystania określonych w niniejszym Regulaminie, w tym jej publikacji na stronie 

internetowej Organizatora, w firmowym Intranecie, mediach społecznościowych, 

kalendarzu oraz innych materiałach promocyjnych i informacyjnych Organizatora. 

Publikacja danych osobowych autora wraz z pracą następuje na zasadach określonych 

w Załączniku nr 1 do Regulaminu. . 

3. Przesłanie zgłoszenia wraz z pracą i oświadczeniem stanowiącym treść punktu I 

Załącznika nr 1 do niniejszego Regulaminu jest równoznaczne z akceptacją 

niniejszego Regulaminu przez Uczestnika pełnoletniego albo w przypadku Uczestnika 

niepełnoletniego, przez jego rodzica lub opiekuna prawnego.   

 

§ 9. POSTANOWIENIA KOŃCOWE 

1. Regulamin Konkursu jest dostępny na stronie internetowej Organizatora oraz 

Intranecie. 

2. Niniejszy Konkurs nie jest grą hazardową w rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada 

2009 r. o grach hazardowych.  

3. Organizator nie bierze prawnej odpowiedzialności za przesłane prace. 
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4. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie znajdą 

odpowiednie przepisy prawa powszechnie obowiązującego na terytorium 

Rzeczypospolitej Polskiej. 

5. Integralną częścią Regulaminu są następujące załączniki: 

a) Załącznik nr 1 - Wzór maila zgłoszeniowego, 

6. Regulamin Konkursu wchodzi w życie z dniem ogłoszenia tj. 28.08.2026 r. 

7. Interpretacja zasad niniejszego Regulaminu należy wyłącznie do Organizatora. 

8. Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo zmiany niniejszego Regulaminu w trakcie 

jego trwania, a także zawieszenia trwania Konkursu, jak również odwołania w każdym 

czasie i bez podania przyczyny. 

 


